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บทความนี้นำเสนอการบูรณาการงานดHานทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมเขHากับการจัดการเรียน
การสอนในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลลHานนา โดยมีวัตถุประสงคCเพื ่อศึกษา

กระบวนการบูรณาการงานดHานทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมโดยใชHชุดกิจกรรมในรายวิชา

ศึกษาทั่วไปและวิชาพื้นฐานวิชาชีพ สRงเสริมการเรียนรูHที่สอดคลHองกับความตHองการใน

ศตวรรษที่ 21 และพัฒนาแนวทางในการบูรณาการศิลปวัฒนธรรมในระดับอุดมศึกษา 

พบวRา การบูรณาการนี้สามารถเพิ่มพูนความเขHาใจ และความตระหนักรูHของผูHเรียนเกี่ยวกับ
คุณคRาของศิลปวัฒนธรรมทHองถิ่นและระดับชาติ และสRงเสริมใหHเกิดแนวปฏิบัติที่ดีในการ

เรียนการสอนที่เชื่อมโยงกับศิลปวัฒนธรรมอยRางมีประสิทธิภาพ

กา รบ ู รณาก า ร ง านด H า นท ำน ุ บ ำ ร ุ ง ศ ิ ล ป ว ั ฒนธ ร รมก ั บ ก า ร จ ั ด ก า รศ ึ กษ า
ในระดับอุดมศึกษา เนHนการเรียนรูHแบบบูรณาการที่ผสมผสานความรูHหลากหลายสาขาเขHา

ดHวยกัน เพื่อสนองตRอความตHองการของสังคมและผูHเรียนในศตวรรษที่ 21 การจัดการเรียนรูH

นี้ชRวยสRงเสริม สืบสานศิลปวัฒนธรรมไทย และยังพัฒนาทักษะสำคัญ เชRน การคิดวิเคราะหC

และการแกHปkญหา รวมถึงความทHาทายในการบูรณาการศิลปวัฒนธรรมในหลักสูตร

การศึกษาและเสนอแนวทางแกHไขโดยเนHนการสรHางความตระหนักรู Hและสนับสนุน
ทรัพยากรที่เหมาะสม

การบูรณาการงานดHานทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมกับกระบวนการจัดการการ
เรียนการสอนในรูปแบบชุดกิจกรรมทั้ง 3 ชุดกิจกรรม ไดHแกR กิจกรรม “ลRอง

สะเปา”“วันเพ็ญเดือนสิบสอง” และ “โคมลRอง กระทงลอย” ผลการวิเคราะหC

จากการสังเกตพฤติกรรมของผูHเรียน พบวRา ผูHเรียนมีความสนใจในกิจกรรม มี

การนำเทคโนโลยีมาใชHในการเรียนรูH มีสRวนรRวมทั้งกิจกรรมและการนำเสนอ 

รวมทั้งประยุกตCเนื้อหาวิชาเขHากับศิลปวัฒนธรรมไดHเปpนอยRางดี แสดงใหHเห็นวRา 
การบูรณาการการเรียนการสอนกับงานทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมชRวยพัฒนา

ผูHเรียนใหHเกิดการเรียนรูHจากชุดกิจกรรม เพิ่มพูนทักษะการทำงาน และเสริม

ทักษะการคิดเชิงวิเคราะหCของผูHเรียน ซึ่งมหาวิทยาลัยควรสRงเสริมแนวทาง

การบูรณาการนี ้ใหHสอดคลHองกับบริบทของสถาบันและทHองถิ ่น โดยการ

สนับสนุนเทคโนโลยีใหมR ๆ เพื่อใหHทันสมัย พรHอมทั้งปลูกฝkง สRงเสริม และ
พัฒนาคุณคRาทางวัฒนธรรมที่พึงประสงคCใหHคงอยูRในสภาพแวดลHอมที่งดงาม 

เกิดเปpนจิตสำนึกและเปpนสRวนหนึ่งของวิถีชีวิตในทHองถิ่นนั้น ๆ และเนHนความ

รRวมมือระหวRางมหาวิทยาลัย บุคลากร นักศึกษา และชุมชนในการทำนุบำรุง

ศิลปวัฒนธรรม พรHอมเผยแพรRแนวปฏิบัติที่ดีเพื่อพัฒนาประเทศใหHกHาวทันโลก 

ผูHสอนดำเนินการบูรณาการงานดHานทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมเขHากับกระบวนการ
จัดการการเรยีนการสอนดHวยกระบวนการแกHปkญหาแบบ ABCDE (The ABCDE Problem 

Solving Model) ไดHแกR 

หลักในการจัดการเรียนรูH (ปริยาภรณC ต้ังคุณานันทC, 2557) มดัีงนี้

การแลกเปลี่ยนเรียนรูH ในกระบวณการจัดการเรียนรูH วิธีการสอน และการ
จัดทำแผนการสอนในรายวิชาที ่ม ีอาจารยCผู HสอนรRวมกัน ในการประชุม

แลกเปลี่ยนเรียนรูH ดHานการผลิตบัณฑิต ในระดับหนRวยงาน สาขาวิทยาศาสตรC 

คณะวิทยาศาสตรCและเทคโนโลยีการเกษตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

ลHานนา ซึ่งดำเนินการตRอเนื่องกันมาในทุกป�การศึกษา และสรุปเปpนแนวปฏิบัติ

ที่ดีของหนRวยงานในคลังความรูHที่เผยแพรRผRานเว็บไซดCการจัดการความรูHของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลลHานนา (https://km.rmutl.ac.th/) 

แนวปฏิบัติที่ดี เรื่อง การบูรณาการงานด8านทำนบุำรุงศิลปวัฒนธรรมกับการจัดการเรียนการสอนสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล8านนานี้ สำเร็จลุลKวงไปได8ด8วยการได8รับความชKวยเหลือจาก

หัวหน8าสาขาว ิทยาศาสตรN ผ ู 8ร Kวมทำงาน คณาจารยNและเจ 8าหน8าที ่ประจำสาขาวิทยาศาสตรNเปQนอยKางด ี ขอขอบคุณผู 8 เร ียนที ่ให 8ความรKวมมือเปQนอยKางยิ ่งในการเก ็บรวบรวมข8อมูล และ

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล8านนา เชียงใหมK ที่สนับสนุนสื่อและอุปกรณNในการเก็บข8อมูลและการสร8างผลงานแนวปฏิบัติที่ดี ผู8นำเสนอขอขอบคุณไว8 ณ โอกาสน้ี 

บทสรุป

กระบวนการดําเนินงาน 

วัตถุประสงค์ และเป้าหมายของการดําเนินการ 

การเผยแพร่ 

ผลการดําเนินงานและประโยชน์ที่ได้รับ 

ความสําคัญของ “แนวปฏิบัติที่ดี” 

1. ศึกษากระบวนการ
ดำเนินงานดHานทำนุ

บำรุงศิลปวัฒนธรรม
รRวมกับการจัดการการ
เรียนการสอน

สรHางชุดกิจกรรม
ในชั้นเรียน

2. สRงเสริมการบูรณาการ
นำไปสูRการพัฒนา

การศึกษาที่ตอบ
สนองความตHองการ
ในศตวรรษที่ 21

ผูHเรียนตระหนักรูH
ถึงคุณคRาของ

ศิลปวัฒนธรรม 
3. นำเสนอแนวทาง

ใหHเกิดการบูรณา

การเพ่ือเปpนพันธ
กิจสำคัญของ
สถาบันการศึกษา

สรHางแนวปฏิบัติที่ดี

หลักในการจัดการเรียนรู/

1. กําหนดจุดมุ6งหมายในการจัดการเรียนรู/และเน้ือหาสาระที่เกี่ยวข/อง
2. วิเคราะหE เน้ือหาสาระและกิจกรรมการเรียนรู/ที่จะนํามาจัดการเรียนรู/ให/แก6ผู/เรียน

3. ออกแบบเก็บข/อมูลที่จะนํามาใช/ในการวางแผนจัดกิจกรรมการเรียนรู/

4. สำรวจและบันทึกข/อมูล
5. จัดทำแฟPมเก็บรวบรวมข/อมูล

6. ศึกษา วิเคราะหEและจัดทำกระบวนการเรียนรู/
7. เตรียมการจัดการเรียนรู/โดยเขียนแผนการจัดการเรียนรู/ สาระสำคัญ และการประเมินผล

8. ปฏิบัติตามแผนการจัดการเรียนรู/

9. วัดผลและประเมินผลตามจุดประสงคEการเรียนรู/

ปัจจัยความสําเร็จ 

THINK 
PAIR SHARE

จากสถานการณ์ต่างๆทําให้ผู้คนหันมา
ลอยกระทงออนไลน์ในชว่ง
สถานการณ์โควดิ การลอยกระทง
ออนไลน์เพื�อชว่ยกันลดปรมิาณขยะ
ลดมลพิษต่อแหลง่น�า กลุม่คนบาง
กลุม่การทําสื�อ #กระทงรกัษ์โลกไม่มี
จรงิ

จากการสํารวจพบวา่มีหลายองค์กรที�เห็น
ด้วยกับนวตักรรมนี�รวมถึงประชาชนและนัก
ท่องเที�ยว เนื�องจากนวตักรรมของเรามีเป�า
หมายที�ชดัเจนคือ การอนุรกัษ์สิ�งแวดลอ้ม
จงึเป�นเหตผุลที�คนบางกลุม่เห็นด้วย

วเิคราะห์
นวตักรรมลอยกระทงและปลอ่ย
โคมออนไลน์ เพื�อลดต้นทนุใน
การทํากระทงหรอืการทําลายสิ�ง
แวดลอ้ม รวมถึงการไม่สรา้ง
ขยะให้กับสังคมและไม่เป�นจุด
ชนวนของการเกิดไฟไหม้

สงัเคราะห์

แสวงหาความรว่มมอืในการ
พฒันานวตักรรม

กลุม่ 3กลุม่ 3
ปลอ่ยจอยที่ปลอ่ยจอยที่
เจยีงใหม!่เจยีงใหม!่

กระบวนสร้างนวัตกรรมใน
ประเพณีลอยกระทง 

กระบวนสร้างนวัตกรรมใน
ประเพณีลอยกระทง 

ขั้นตอนทีี่ 1

ระบุปัญหาหรือเป้าหมาย: เริ่มต้นด้วย
การระบุลักษณะของประเพณีลอยกระทง
ที่คุณต้องการปรับปรุงหรือสร้างสรรค์
อาจเป็นการออกแบบ วัสดุที่ใช้ หรือ

แม้แต่ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม

ข้ันตอนท่ี 2 
วิจัยและรวบรวมข้อมูล: ดําเนินการ

วิจัยอย่างละเอียดเก่ียวกับแนว
ปฏิบัติ วัสดุ และการออกแบบที่ใช้
ในประเพณีลอยกระทงในปัจจุบัน

มองหาแรงบันดาลใจจากวัฒนธรรม
อื่นๆ หรือโซลูชันที่เป็นนวัตกรรมที่

ใช้ในประเพณีที่คล้ายคลึงกัน

ข้ันตอนท่ี 3 

สร้างแนวคิด: สร้างแนวคิดท่ีหลาก
หลายซ่ึงสามารถแก้ไขปัญหาหรือ

เป้าหมายท่ีระบุได้ ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์และคิดนอกกรอบ
พิจารณาวัสดุ การออกแบบ 

ข้ันตอนท่ี 5

พัฒนาต้นแบบ: สร้างต้นแบบของ
แนวคิดที่เลือกเพื่อแสดงภาพและทดสอบ
ฟังก์ชันการทํางาน ใช้วัสดุที่เข้าถึงได้

ง่ายและเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม

ข้ันตอนท่ี 4
ประเมินและเลือกแนวคิด: ประเมิน

แต่ละแนวคิดตามความเป็นไปได้ การ
ปฏิบัติจริง และความสอดคล้องกับค่า
นิยมของประเพณี เลือกแนวคิดที่มี
ศักยภาพมากที่สุดในการยกระดับ

ประสบการณ์การลอยกระทง

ข้ันตอนท่ี 6
ทดสอบและรวบรวมคําติชม: ทดสอบ

ต้นแบบในสภาพแวดล้อมที่มีการควบคุม
หรือขอคําติชมจากบุคคลที่คุ้นเคยกับ

ประเพณีลอยกระทง รวบรวมความคิด
เห็นและข้อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุง
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