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บทสรุป 
การบูรณาการกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

จัดการเรียนการสอนรายวิชากระบวนการคิดและการแก้ปัญหา ใน
บริบทของการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม เป็นการจัดการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐาน (Project-based learning) และน ากระบวนการคิด
เชิงออกแบบมาใช้ล าดับขั้นตอนในการจัดกิจกรรม นักศึกษาสามารถ
บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ ในด้านความรู้ ทักษะ จริยธรรม และ
ลักษณะบุคคล ที่สอดคล้องกับลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของ
มหาวิทยาลัย หลักสูตร และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษา
ทั่วไป อีกทั้งยังท าให้นักศึกษาตระหนักถึงคุณค่าทางวัฒนธรรมใน
ชุมชนอีกด้วย

ความส าคัญของ “แนวปฏิบัติที่ดี” 
การจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการในศตวรรษที่ 21 เป็น

กระบวนการที่มุ่งเน้นการเชื่อมโยงความรู้จากหลายสาขา เพื่อตอบสนอง
ต่อความต้องการและความท้าทายในโลกปัจจุบัน ซึ่งมีการเปลี่ยนแปลง
อย่างรวดเร็ว การออกแบบการเรียนการสอนด้วยกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ และใช้โครงงานเป็นฐานจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะที่
จ าเป็น เช่น การคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ 
การคิดอย่างเป็นระบบ การท างานเป็นทีม การน าเสนอ การแก้ปัญหา 
และการใช้เทคโนโลยี

วัตถุประสงค์

1. เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดเรียนการสอนโดยใช้กระบวนการคิด
เชิงออกแบบ

2. เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนตระหนักถึงคุณค่าเชิงวัฒนธรรมของชุมชน
3. เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะตามผลลัพธ์การเรียนรู้สอดคล้องกับ

ลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ของมหาวิทยาลัย

เป้าหมายของการด าเนินการ 

1. เป้าหมายเชิงกระบวนการ : เกิดแนวปฏิบัติที่ดีในการจัดการเรียนการ
สอนเพื่อส่งเสริมการผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติมืออาชีพ

2. เป้าหมายเชิงผลัพธ์ : เมื่อผู้นักศึกษาร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนแล้ว
เกิดผลลัพธ์การเรียนรู้ดังนี้
2.1 ความรู้ (Knowledge)

2.1.1 ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
2.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (Process)

2.2.1 ผู้เรียนมีทักษะการคิดเพื่อใช้ในการท างานและแก้ปัญหา 
2.2.2 ผู้เรียนมีทักษะในการใช้เทคโนโลยีในการสืบค้นและน าเสนอผลงาน

2.3 จริยธรรม (Ethics)
2.3.1 ผู้เรียนตระหนักถึงคุณค่าและความส าคัญของการท่องเที่ยวเชิง

วัฒนธรรม 
2.4 ลักษณะบุคคล (Character)

2.4.1 ความเป็นผู้น า กล้าแสดงออก
2.4.2 เป็นนักคิดนักแก้ปัญหา 
2.4.3 สื่อสารเก่ง เป็นมิตร

ขั้นตอนการด าเนินงาน

ผลการด าเนินงานและประโยชน์ที่ได้รับ

การเผยแพร่

ปัจจัยของความส าเร็จ
ความสามารถในการบูรณาการของผู้สอน ความร่วมมือของผู้สอนร่วม 
และการตอบสนองของผู้เรียน

ผู้เรียนได้น าผลงานของตนเองเผยแพร่ในโลก
ออนไลน์ และมีผลตอบรับเป็นอย่างดี


